Projekt Roku – Polski Konkurs Graficzny 2017

PR to inicjatywa mająca na celu podniesienie poziomu kultury wizualnej w Polsce poprzez promowanie twórczości polskich projektantów w kraju i za granicą. To pierwszy w Polsce konkurs projektowania graficznego, który wykracza poza ocenę estetyczną, poddając refleksji funkcje designu oraz odpowiedzialność społeczną twórców. Kompleksowa prezentacja najlepszych realizacji i najważniejszych twórców może być przełomem w promowaniu kultury.

1. Cele merytoryczne konkursu:
– pokazanie najlepszych praktyk w dizajnie i współpracy z projektantami oraz nadanie znaku jakości projektowej;
– podnoszenie poziomu kultury wizualnej w społeczeństwie poprzez integrowanie projektantów
graficznych;
– promowanie twórczości projektantów graficznych w kraju i za granicą;
– popularyzacja projektowania graficznego istotnego dla kultury współczesnej.

2. Cele społeczne:
– pobudzenie szerszego zainteresowania czynnym uczestnictwem w kulturze poprzez obserwację
działań młodych twórców;
– uświadamianie społeczeństwu potrzeby kontaktu ze sztukami wizualnymi, dostępnymi 
w przestrzeni miejskiej, w tym z twórczością mniej znanych projektantów i designerów;
– wymiana doświadczeń i prezentacja nowych trendów i dynamicznie zachodzących zmian 
w sztuce;
– podnoszenie atrakcyjności miejsc i regionów.

3. Jakościowe rezultaty zadania:
W wyniku realizacji zadania, wzbogacony zostanie proces wymiany wiedzy i doświadczeń 
z zakresu praktyki i technik projektowania. Zostaną poszerzone umiejętności praktyczne 
i kompetencje techniczne u młodych twórców. Poprzez udział w konkursie projektantów reprezentujących różne dziedziny działalności - odmienny wiek i pochodzenie z różnych części kraju, nastąpi integracja środowiska. Zadanie umożliwi również wzbudzenie świadomości 
co do dobrych praktyk, możliwości rozwoju i kształtu branży projektowej u studentów, 
uczniów i młodych designerów. Zostanie pogłębione ich poczucie tożsamości kulturowej, 
nabędą wiedzę i umiejętności o nowoczesnych technologiach oraz innowacyjnych metodach działania. Staną się aktywnymi uczestnikami społeczeństwa gospodarczego, opartego na wiedzy.


Projekt Roku to autorski projekt Stowarzyszenia Twórców Grafiki Użytkowej (STGU). 
Konkurs jest częścią Powszechnego Programu Graficznego, mającego za zadanie podnoszenie poziomu kultury wizualnej w Polsce oraz wiedzy na temat współczesnego designu. 
Koncepcja konkursu zakłada nominacje w kategoriach: 
1. Główna:
– projektowanie na potrzeby druku: ilustracja, projekty książek, plakaty, projekty nadruków 
na odzież oraz inne projekty graficzne wydane drukiem,
– identyfikacja wizualna: systemy identyfikacji wizualnej dla firm, instytucji i wydarzeń, projekty logo, projekty kampanii i innych opracowań na potrzeby promocji marki,
– projektowanie systemowe: systemy oznaczeń (informacji wizualnej / signage / wayfinding), kroje pisma (fontów) i inne opracowania prezentujące kompleksowe rozwiązania problemów projektowych z wyłączeniem systemów identyfikacji wizualnej.
 2.  Autorytet: osobowość, która wpłynęła na odbiór projektowania graficznego w Polsce i w roku 2016 zaprezentowała nowy projekt, wykazała się inicjatywą, aktywnością naukową lub inną.
 3. Wydarzenie: konferencja, wystawa, cykl spotkań/ wykładów lub inna aktywność kształtująca środowisko projektowe, umożliwiająca wymianę poglądów lub prezentująca spostrzeżenia dotyczące projektowania w unikalny sposób.
 4. Świeża krew: nieszablonowe rozwiązania, odważne pomysły i zaskakujące realizacje, 
które w 2016 roku objawiły nam nieznane dotąd osobowości w środowisku projektantów grafiki użytkowej. 
Specjalnie powołane jury wyłania najlepsze, najciekawsze i najbardziej przełomowe realizacje. Współpracuje z nimi rozbudowana, ogólnopolska grupa researcherów, którzy zbierają informacje o najciekawszych realizacjach ze wszystkich dziedzin projektowania graficznego 
w całym kraju. Prace finalistów zostaną umieszczone na stronie internetowej ,,Projekt Roku – Polski Konkurs Graficzny 2017''. Ogłoszeniu listy kandydatów będzie towarzyszyć konferencja i prezentacja nagrodzonych prac w mobilnej wystawie. Przy okazji selekcji, analizy i oceny bieżących realizacji powstanie bezprecedensowa, regularnie uzupełniana baza danych o polskich twórcach grafiki użytkowej. Pozwoli to w przyszłości na stworzenie stałej, rozwijającej się platformy wymiany informacji oraz refleksji na temat projektowania graficznego.


WYDARZENIE:

Data:
9–10.12.2017

Miejsce:
Muzeum Sztuki Nowoczesnej, ul. Pańska 3

Program:

Sobota:
1. Otwarcie wystawy (17)
2. Wręczenie Nagród Projekt Roku (17.30-18.30)
3. Networking (18.30–19.30)
4. After Party (barStudio; od 19.30)

Niedziela KSPG#6 (12–16)
1. KSPG#6, Projekt Roku STGU (12–12.30)
2. Traffic Design „Re:Design #4, naprawa szyldów na Pradze” (12.30–13)
3. Oficyna Peryferia: Promocja książki „Jak zrobić książkę?” (13–13.30)
4. [bookmark: _GoBack]Pictoric, „Działania oddolne” (13.30–14)
5. Debata Stowarzyszenie Twórców Grafiki Użytkowej (STGU), Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego i Legalna Kultura, dyskusja na temat praw autorskich w projektowaniu graficznym (14–16)


